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OBJETIVOS 
Capacitar al alumno/a para la comprensión de la historia de las narraciones gráficas y la 
evolución de sus códigos y estrategias narrativas como medio de comunicación social. 
Asimismo, capacitarlos para el análisis y la práctica de construcción del relato gráfico y 
su eventual aplicación al audiovisual. 
 
 
 

PROGRAMA CURSO 2009-2010 
 

 
I. INTRODUCCIÓN 
II. EL CONCEPTO DE NARRACIÓN GRÁFICA 
III. ANTECEDENTES HISTÓRICOS DE LA NARRACIÓN GRÁFICA 
IV. HISTORIA Y DISCURSO EN LA NARRACIÓN GRÁFICA 

1. Elementos estructurales del discurso 
2. Técnicas gráficas 
3. Elementos estructurales de la historia 

V. LA PORTADA COMO NARRACIÓN 
VI. GÉNERO Y NARRACIONES GRÁFICAS 
VII. NACIMIENTO DEL CÓMIC DE SUPERHÉROES 
VIII. INTRODUCCIÓN A LA HISTORIA DEL CÓMIC EN ESPAÑA 
IX. EL CÓMIC ADULTO EN EE.UU. NARRACIÓN GRÁFICA Y 

CONTESTO SOCIAL 
1. El cómic underground 
2. El prozine 
3. Las revistas Warren 

X. EVOLUCIÓN DEL CÓMIC DE SUPERHÉROES 
XI. EL CÓMIC ADULTO EN EUROPA. NARRACIÓN GRÁFICA Y 

CONTEXTO SOCIAL. 
XII. EL CÓMIC ADULTO EN ESPAÑA. NARRACIÓN GRÁFICA Y 

CONTEXTO SOCIAL. 
XIII. EL CÓMIC DE SUPERHÉROES EN LA ACTUALIDAD 
XIV. EL CONCEPTO DE NOVELA GRÁFICA 
XV. ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE LAS NARRACIONES GRÁFICAS: 

UN MODELO SEMIÓTICO 
XVI. ORÍGENES Y EVOLUCIÓN DEL STORYBOARD 
XVII. EL STORYBOARD EN EL RELATO AUDIOVISUAL 

1. Función 
2. La composición de la imagen 
- Planificación 
- Encuadre 
- Ángulo 
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3. Los formatos de imagen y el storyboard 
4.   La representación gráfica del movimiento 
- Movimientos de personajes 
- Movimientos de cámara 
5.   La continuidad en el storyboard 

 
 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
Los alumnos deberán realizar, bajo propuesta del profesor, un trabajo de investigación y 
análisis de alguno de los temas del programa o bien la construcción de un storyboard de 
un relato audiovisual. Dicho trabajo constituirá el 40% de la nota final. Otro 40% de la 
nota final lo constituirá la evaluación del preceptivo examen. El 20% restante lo 
constituirá la participación en los ejercicios de clase que se realizarán a lo largo del 
curso.  
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