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1.Introduccion

La percepcion del movimiento, la captura del movimiento, tecnologias del movimiento.
El tiempo, controlar el tiempo de una imagen, controlar el tiempo del espectador.

Esta asignatura pretender ser el primer contacto del alumno con los conceptos tiempo y
movimiento unidos intrinsecamente a imagenes creadas por ellos mismos.

2.0bjetivos del programa

La principal meta de esta asignatura es proporcionar al alumno los conocimientos teéricos y practicos
necesarios para que sea capaz de alcanzar los siguientes objetivos:

CONCEPTUALES:
e El alumno seréa capaz de definir y conceptualizar la imagen en movimiento
e El alumno serda capaz de realizar proyectos artisticos personales utilizando los medios
audiovisuales

PROCEDIMENTALES:
e El alumno serd capaz de manejar un programa de edicion de video no lineal con un nivel de
profesional
e El alumno sera capaz de investigar en torno al medio y al concepto de la imagen en movimiento
e El alumno serd capaz de usar un software como medio de investigacion para generar nuevas
formas de imagen en movimiento

ACTITUDINALES:
e El alumno tendra una actitud critica, analitica y sensible ante cualquier producto o expresion
que emplee cualquier forma de imagen en movimiento.

3.Temario

Los contenidos se estructuran en torno a los siguientes tres bloques con los siguientes contenidos
generales:

BLOQUE 1: EL VIDEO: IMAGEN EN MOVIMIENTO

Contenidos tedricos: Reflexiones en torno a la imagen en movimiento

Contenidos practicos: Software de video no lineal (ADOBE PREMIERE PRO) para generar
imagenes en movimiento

Taller: Video on-line
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BLOQUE 2: EL VIDEOQ: IMAGEN-TIEMPO
Contenidos tedricos: Reflexiones en torno al tiempo en la imagen audiovisual
Contenidos practicos: Software de video no lineal (ADOBE PREMIERE PRO) para generar
imagenes audiovisuales
Taller: Audio

BLOQUE 3: LA IMAGEN AUDIOVISUAL: CONTAMINACIONES EN EL CINE, TV, ARTE

Contenidos tedricos: La imagen en movimiento como medio y concepto artistico
Contenidos practicos: El proyecto artistico audiovisual
Taller: Investigacion de software

En cuanto a los contenidos especificos que se trataran en cada bloque son los siguientes:

BLOQUE 1: EL VIDEO: IMAGEN EN MOVIMIENTO

Origenes de la imagen en movimiento

Estudio y andlisis de la imagen en movimiento

El registro de la imagen en movimiento: diferencias entre cine, video y television
La videocamara: del analdgico al digital

La videocamara digital

El video digital: formatos, reproductores, etc.

ADOBE PREMIERE PRO (1)
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BLOQUE 2: EL VIDEOQ: IMAGEN-TIEMPO

8. Origenes del videoarte
9. Fluxus

10. Videoarte 70s

11. Videoarte 80s

12. Videoarte hoy

13. El videoarte en Espafia
14. ADOBE PREMIERE PRO (II)

BLOQUE 3: LA IMAGEN AUDIOVISUAL: CONTAMINACIONES EN EL CINE, TV, ARTE

15. El proyecto artistico: el proyecto audiovisual
16. Contaminaciones ARTE-CINE
17. El Remake

4. Desarrollo de la asignatura

La asignatura se plantea desde el punto de vista teérico y el practico.
La metodologia del curso sera la siguiente:

SESIONES TEORICAS:
Exposiciones y debate en torno a los contenidos teoricos. Visionados de piezas audiovisuales y
peliculas.

SESIONES PRACTICAS:
Trabajo personal o en grupo del alumno con el programa de edicion no lineal (ADOBE PREMIERE
PRO)

* Durante los meses de Octubre y Noviembre, las sesiones practicas seran guiadas por la
profesora y el alumno realizara una serie de ejercicios practicos para alcanzar los

Pagina2 de 4



conocimientos necesarios para trabajar e investigar por su cuenta con dicho software.

LA ASISTENCIA A ESTAS SESIONES SERA OBLIGATORIA

* A partir del mes de diciembre las sesiones practicas, seran de trabajo personal del alumno,
aunque tendran el apoyo del profesor para resolver cualquier problema.

TALLERES:

Cada trimestre se realizara un taller especificos con unos contenidos especificos que servira como
motor o motivador para el trabajo del alumno durante el trimestre. En cada uno de ellos se
planteara un pieza que el alumno debera realizar aplicando los conocimientos del taller.

LA ASISTENCIA A LOS TRES TALLERES DEL CURSO ES OBLIGATORIA.

5.Forma de evaluacion

Se realizaran dos pruebas de conocimiento teéricas a lo largo del curso. En estos examenes el alumno
debera mostrar los conocimientos tedricos adquiridos durante el curso y explicados en clase.

Trabajos a presentar

El alumno desarrollara a lo largo del curso una serie de trabajos relacionados con los contenidos
estudiados. Estos trabajos seran de dos tipos, teéricos y practicos:

TRABAJOS TEORICOS:
e Trabajo tedrico (2° TRIMESTRE)
e Proyecto audiovisual personal (3er TRIMESTRE)

TRABAJOS PRACTICOS;
PRIMER TRIMESTRE:
e Entrega ler taller
e Pieza 1
e Pieza 2

SEGUNDO TRIMESTRE:
e Entrega 2° taller
e Pieza 3

TERCER TRIMESTRE:
e Entrega 3er taller

Para la realizacion de los trabajos practicos el alumno contara con parte del tiempo de la
asignatura. Estos trabajos se realizaran en el aula de Audiovisuales.

Criterios de calificacion

La calificacion de la asignatura sera de la siguiente forma:
Es necesario aprobar las dos partes de la asignatura con una calificacién minima de 5:

BLOQUE TEORICO
e Examen teo6rico
e Trabajo te6rico
e Proyecto audiovisual personal

BLOQUE PRACTICO
PRIMER TRIMESTRE:
e Entrega ler taller
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e Pieza 1
e Pieza 2

SEGUNDO TRIMESTRE:
¢ Entrega 2° taller
e Pieza 3

TERCER TRIMESTRE:
e Entrega 3er taller

Asi mismo cada un a de estas partes tendran un peso en la nota final:
e EI BLOQUE TEORICO tendran un peso del 30 % en la calificacion de la asignatura.
e EI BLOQUE PRACTICO tendra un peso de 70 % en la calificacion de la asignatura.
Las pruebas tedricas se realizaran en Febrero y Junio. Si el alumno aprueba el examen en febrero,

estara exento del examen de junio.

Los trabajos practicos se presentaran en las fechas establecidas por el profesor. Los trabajos entregados
fuera de plazo, seran penalizados en su calificacién.
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La bibliografia se ira ampliando durante el curso.
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